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http://www.mentimeter.com/

De spelregels

A Zet je microfoon op mute

A Het webinar wordt opgenomen.

Bezwaar? Zet je camera uit

A Vragen kunnen gesteld worden in de

chat




Programma

19.30 uur  Welkom

19.40 uur  Introductie ledenwerving
20.00 uur Intermezzo

20.10 uur Pauze

20.15 uur  Hoe werf je jeugd?
20.25 uur Hoe werf je 30plussers?
20.35 uur  Hoe werf Je senioren?
20.45 uur  Afsluiting en vragen



Functionaliteiten zoom

A Als je de balk onderin niet ziet, beweeg je je cursor, dan verschijnt de balk

A Camera/microfoon aanen uitschakelen iute/ unmute en stop/start).
Standaard microfoon opnute (rood streepje erdoor)

A Vragen stellenviad€hatd . SIAY 2S ONI I3 YSO dagS!
eenc en stel dan de vraag

A Wil je toch een mondelinge vraag stellen? Steek je hand op. KlilPagicipants
en kiesRaiseHand

A Rechts onderaan kun je de vergadering verlatére&vemeeting)

A Rechts bovenaan kun je wisselen tussen klein en volledig sch&peéker
view/Gallery view)



Kick off leden werven

A Hoe staat het met de resultaten van

Mentimeter?




Stappen van leden werven

Bedenk een nieu

Analyseer Kiesje doelgroep Maak eenpersona product of pas Je Aan de slag!

(levensfase+ motieven) huidige aanbod aa
(marketingmix)
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Stag 2 : Kies |Je doelgroep

<\ Leve de vereniging!
1.Wat verwachten en wat wensen de

potentiéle leden van de kernactiviteit?

* 2. Wat zijn hun redenen om eventueel aa
te sluiten om de kernactiviteit van jouw
vereniging te gaan beoefenen?

3. Waarom zouden zijj lid worden van juis

jullie vereniging?

Kind Jeugd (Jong)volwassen Ouder



Stap 3 : Maak een persona



